6-99 anos

2-5 jogadores

32 cartas (4 x 8 ruidos ou mimicas)

Objectivo do jogo : Memorizar os ruidos e as
imitagdes na ordem correcta.

Preparacio do jogo: O conjunto de 48 cartas é
colocado, com as faces escondidas, no centro
da mesa.

Regras do jogo: Comeca o jogador mais novo que vira
uma carta e que coloca com a face visivel ao lado do
conjunto. Ele realiza o ruido ou a imitagao indicada na
carta. O jogador a seguir vira a carta na sua vez que ele/
ela coloca com a face visivel por cima da primeira carta
virada. Ele/ela realiza a imitagdo do primeiro jogador da
carta que acaba de virar. O jogador seguinte vira a carta
na sua vez e executa os ruidos da imitagao dos jogadores
anteriores — na ordem adequada — antes de realizar os
que correspondem a carta que acaba de virar.

E sempre assim até que algum dos jogadores se engane.

Quando um jogador se enganar, ele retira uma carta
virada como carta de penalizagdo. Todas as outras cartas
sdo colocadas ao lado.

Depois, o que perde a sua vez de virar uma nova carta é
que realiza o primeiro ruido ou imitagdo da nova série.
Quando o baralho estiver esgotado, baralham-se as cartas
a fim de reformular um novo monte.




PS. : £ impossivel ver de novo todas as cartas ja viradas.

Finalidade da partida: No inicio da partida os jogadores
decidem a duragao de um jogo. O vencedor é o jogador

que possui 0 menor ntimero de cartas de penalizagao. @
possivel que haja vérios vencedores).

1-Bater nas proprias maos

2-Assobiar como um passaro

3-Piscar um olho

4- Imitar o barulho de uma animal de estimagao
5-Bater na mesa com a mao

6-Deitar a lingua de fora

7-Miar

8- Bater no chio com os pés

Perigo de asfixia.




