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P Regras do jogo

Os coelhinhos são comilões e para nos podermos aproximar deles será preciso, antes de 
mais, colher cenouras e ervilhas! Mas cuidado com a raposa que vagueia nas imediações!

Conteúdo: 2 tabuleiros, 22 cartas, 6 coelhos, 6 fichas “ervilha” e 6 fichas “cenoura”.
Preparação:                                                                                                               
Cada jogador pega num tabuleiro e coloca-o à sua frente. As cartas são baralhadas e 
colocadas num monte, com as faces ocultas, ao centro, entre os jogadores. As fichas 
“cenoura”, “ervilha” e os 6 coelhos são colocados ao lado do monte.
Desenrolar do jogo:                                                                                                    
Inicia o jogo o jogador mais novo e, depois, os jogadores jogam cada um na sua vez.     
Cada um tira uma carta e realiza a ação correspondente:

   2,5 aos 5 anos  2 jogadores 10 min.

Boa colheita! O jogador tira uma ficha “cenoura” e coloca-a no 
seu tabuleiro. Se já possuir 3 cenouras, já não há mais espaço e 
não acontece nada.

Hum, uma cenoura! Se já tiver pelo menos uma ficha “cenoura” 
no seu tabuleiro, o jogador tira um coelho e coloca-o no seu 
tabuleiro. Caso contrário, nada acontece.

Boa colheita! O jogador tira uma ficha “ervilha” e coloca-a no 
seu tabuleiro. Se já possuir 3 ervilhas, já não há mais espaço e 
não acontece nada.

Hum, uma ervilha! Se já tiver pelo menos uma ficha “ervilha” 
no seu tabuleiro, o jogador tira um coelho e coloca-o no seu 
tabuleiro. Caso contrário, nada acontece.

Cuidado, a raposa aproxima-se! O jogador deve colocar um 
coelho do seu tabuleiro no centro da mesa. Se não tiver nenhum 
coelho no seu tabuleiro, não acontece nada.

Depois, é a vez do segundo jogador tirar uma carta.

Quem ganha?
O vencedor é o primeiro a conseguir reunir no seu tabuleiro 3 coelhos, 3 cenouras e 3 
ervilhas!


